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DISENO GRAFICO DIGITALIZADO

.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Disefio Grafico Digitalizado
Clave de la asignatura: ART-060

Pre-requisito: ART-050

Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — Créditos |2 -3 -3

Il.  PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Disefio grafico digitalizado tenemos como objetivo formar
profesionales capaces de concebir, proyectar y publicar mensajes visuales, a través de
herramientas tecnoldgicas que permitan al estudiante plasmar ideas, combinando
elementos conceptuales, visuales, de relacion y practicos para crear composiciones de
atractivo visual y de equilibrio estético.

El disefio gréafico es una profesién cuya actividad es la accién de concebir, programar,
proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general por
medios industriales y destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos sociales
determinados, con un propgdsito claro y especifico.

.  PROPOSITOS GENERALES:
Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:

» Disefiar y Producir Editoriales.

» Disefiar Imagenes.

e Imprimir Imagenes.

» Desarrollar Productos Audiovisuales.

* Manejar y Operar herramientas tecnoldgicas.

e Producir Mensajes Visuales.

» Desarrollar técnicas de dibujo aplicadas al disefio grafico.
* Manejar distintas tipografias.

» Manejar técnicas de serigrafia y aerografia.



V.
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GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I. - Introduccién al disefio grafico digital multimedia

En esta unidad abordaremos el tema de disefio grafico el alumno conocera sobre la
profesion cuya actividad es la accidbn de concebir, programar, proyectar y
realizar comunicaciones visuales, producidas en general por medios industrialesy
destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos sociales determinados, con un
propésito claro y especifico. esta actividad es sumamente interesante que posibilita
comunicar graficamente ideas, hechos y valores procesados y sintetizados en términos
de forma y comunicacion.

Leccion 1.1. Introduccion a la multimedia.

Leccion 1.2.  Concepto de disefio gréfico y disefo grafico digital.
Leccidén 1.3.  Historia del disefio gréfico.

Leccién 1.4.  Comunicacion, disefio y multimedia.

Leccion 1.5. Marketing y publicidad.

Leccion 1.6. La imagen digital y la percepcién visual.

Leccién 1.7.  Contenido del sitio.

Leccion 1.8.  Creacién de un mapa web.

Leccion 1.9.  Estilos de disefio.

Leccion 1.10. Tipos de producto y herramientas informaticas.
Leccion 1.11. El disefiador grafico digital.

Leccidon 1.12. Ideador de la linea grafica: color, formas y mendas.
Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.-

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD II.- Equipo humano de un proyecto de disefio
grafico: En esta unidad

Se explicara a detalle sobre la estructura que debe estar conformada para que un
proyecto de disefio grafico sea llevado a la accion, el alumno aprendera sobre el trabajo
en equipo lo cual es fundamental para que un trabajo sea realizado con calidad.

Leccioén 2.1.
Leccioén 2.2.
Leccioén 2.3.
Leccioén 2.4.
Leccioén 2.5.
Leccioén 2.6.

Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Foro.-

Disefiador por cuenta propia y por cuenta ajena.
Departamentos y colaboradores.

Departamentos de contabilidad, ventas e informatica.
Director del proyecto.

Tipos de cliente y encargos.

Colaboracion con el cliente.

Prueba Guia # 2.



GUIA APRENDIZAJE UNIDAD III. -
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Proyectos de disefio grafico digital: En esta

unidad se explicara todo lo relacionado al disefio grafico digitalizado para que el alumno
conozca los tipos de webs que existen, sea capaz de optimizar el trabajo, y sea eficaz a
la hora de crear animaciones y paginas webs.

Leccion 3.1.  Disefio de paginas web.

Leccion 3.2.  Tipos de webs: portal, corporativa, acceso a datos etc.

Leccion 3.3.  Optimizacion de paginas web. Buscadores.

Leccion 3.4.  Creacidn y animacion de paginas web.

Leccion 3.5.  CD-ROM interactivos.

Leccion 3.6. DVD, Television interactiva, Videojuegos.

Leccion 3.7.  Desarrollo WAP, Arquitectura WAP, Programacion WAP- XHTIM
para PDA y telefonia mévil GPRS (TPC/IP) y UMTS.

Leccion 3.8.  Proyectos del tipo publicitaria.

Leccion 3.9. Proyectos del tipo: informativa-divulgativa.

Leccion 3.10. Proyectos del tipo: promocional.

Leccion 3.11. Contenidos de ocio, paginas corporativas, recreacion virtual de
disefio de interiores, etc.

Leccion 3.12. Tipos de publico al que se destina un proyecto.

Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.-

Prueba Guia # 3.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV. - Fases y desarrollo del proyecto gréafico digital

En esta unidad el alumno serd capaz de disefiar o fotografiar componemos y
combinamos formas y figuras, ya que esta idea de proyecto tiene una relacion directa
con la industria gréfica, por lo cual disefiador y fotdgrafo, deberan afiadir a su
preparacion artistica el conocimiento de materiales y distintos medios de impresion
fundamental para el disefio grafico digital.

Leccion 4.1.  Fase 1: Presentacion Preliminar.
Leccion 4.2.  Fase 2: Anteproyecto.
Leccion 4.3.  Guion de Contenidos.
Leccion 4.4.  Guion del Sistema de Ayuda.
Leccion 4.5.  Storyboard.

Leccion 4.6.  Plan de Trabajo.

Leccion 4.7.  Fase 3: Memoria y Maqueta.
Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.-

Prueba Guia # 4.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V. - Tipos de elementos graficos que aparecen en las
pantallas: En esta unidad el alumno conocera sobre los elementos graficos tales como
SmartArt que es una representacion visual de la informacién e ideas. Puede crear
elementos graficos SmartArt eligiendo entre los diferentes disefios, con el objeto de
comunicar mensajes de forma réapida, facil y eficaz.

Leccion 5.1.  Fuentes y tipografias.

Leccion 5.2.  Archivos de imégenes. Caracteristicas.
Leccion 5.3.  Gréficos y vectores.

Leccion 5.4.  Color. Fondo.

Leccién 5.5.  Vinculos.

Leccién 5.6.  Contenido y logotipos.

Leccion 5.7.  Cuerpos y configuraciones de pantallas.
Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.-

Prueba Guia # 5.

Prueba Final.



